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COMPRESOR

he Rocket es un compresor de

audio con carécter, singular por
su extraordinaria velocidad, capaz de
responder en meros microsegundos a
las variaciones de nivel de la senal de
programa. Siendo del orden de varios
miles de veces mas rapido que la
mayoria de compresores tipicos,
podemos afirmar educadamente que
The Rocket patea como un cabroén.

L a violacion de las leyes de la fisica
y del procesado de sefiales
digitales atin queda maés alla de
nuestras posibilidades: una tnica
muestra de audio a 44.1kHz tiene una
duracion de 22.6 microsegundos. El
tiempo de ataque de The Rocket puede
ser inferior a ese valor, con la certeza
absoluta de que incluso la primerisima
muestra de tu audio sabra que ta eres
su amo y senor. Si lo cargas en el bus
principal, The Rocket domesticara los
transitorios sin apenas esfuerzo casi
como un limitador de muro.

idlogos de Ciencia y Arte tienen

lugar en los circuitos de 'Impetu’
de The Rocket, donde calidez y
agresividad habitan en forma de DSP,
capaces de llevar la delicada reducciéon
de ganancia a los sucios y violentos
extremos de mala conducta del
rock'n'roll. iQué demonios, The Rocket
pega fuerte asi que stubelo!
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ATAQUE (Attack)

Los valores altos permitiran escuchar algo
de ataque percusivo. Si lo bajas, las baterias
conoceran tu ira. Y en efecto ise mide en
microsegundos!

LIBERACION (Release)

Para hacer que tu audio bombee de forma
musical usa un ajuste largo (y deja que el
medidor GR sea tu guia). Los valores méas
bajos aumentaran radicalmente el sonido
de la sala y la agresividad de las frecuencias
bajas.

IMPETU (Impetus)

Aplica distorsién harménica de orden par e
impar a la sefial comprimida. Incluso para
niveles muy bajos, tendra lugar un recorte
de picos suave de la sefial comprimida
alrededor de OdBFS, asi que su uso junto al
abuso del control de compensacion puede
conseguir algunos sonidos muy muy
'malos'.

DECADENCIA (Decadence)
Aumenta la frecuencia de muestreo interna
para reducir las impurezas producidas por
el 'aliasing'. Un lujo al alcance de aquellos
que posean amplios recursos de CPU.

FILTRO PASO-ALTO DEL
DETECTOR (Detector HPF)

Aplica un filtro paso-alto al detector de
nivel para moderar el bombeo en material
con gran contenido de graves. El nivel mas
bajo deshabilita dicho filtro.

COMPRESION EN PARALELO
(Parallel Compression)

Mezcla la sefial seca (no afectada por los
ajustes de compresion, compensacion e
impetu) con la sefial procesada para una
sencilla implementacion de la técnica de
compresion en paralelo conocida como
'Compresion New York'.

PROPORCION (Ratio)

Selecciona la proporcion de compresion. El
especial y caracteristico modo 'ALL' aplica
una proporcion alta y variable que hara
maravillas en tu bus de bateria.

UMBRAL (Threshold)

Representa el nivel de pico a partir del cual
se disparara la compresion. Para pegar
duro, apunta bajo.

CADENA LATERAL (Sidechain)
Conmuta el circuito de deteccion de The
Rocket a las entradas 3 y 4 si tu anfitrion lo
permite, de forma que una sefial (por
ejemplo la pista de bajo) pueda ser
comprimida por otra (quizas la bateria).

MoDO DEL VUMETRO

(VU Mode)

Conmuta la medicion del viimetro inferior
entre nivel de salida (OUT) y reduccion de
ganancia (GR o 'Gain Reduction").

COMPENSACION
(Compensation)

Aplica una ganancia extra para compensar
la pérdida de nivel dela sefial debido a la
compresion. Si el impetu es alto, un uso
inadecuado de la compensacion puede
causar problemas.

AUTO-COMPENSACION (Auto)
Configura The Rocket para que aplique de
forma automatica una ganancia adicional
compensatoria en funcion de los ajustes de
proporcion y umbral.
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